
Приложение к ООП ООО,  

утвержденное приказом  

МОБУ «СОШ «ЦО «Кудрово» 

№  575 от «28» августа 2023 года 

 

 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

по курсу внеурочной деятельности 

 «Робототехника» 

6 класс 

 

 

 

                                                                        Автор / Разработчик Андреев Олег Владимирович 

                                                                                                                        учитель информатики 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2023-2024 учебный год 

                                                г. Кудрово Ленинградской области 



 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Программа внеурочной деятельности «Путь к олимпу» /информатика/ 

предназначена для учащихся 6 классов МОБУ «СОШ «Центр образования «Кудрово», 

проявляющих повышенный интерес к изучению информатики. 

Программа составлена на основе требований к результатам освоения основной 

образовательной программы основного общего образования, представленной в ФГОС 

ООО. 

Программа внеурочной деятельности является концентрической программой: в 

течение каждого года обучения происходит «прирост» знаний, умений и навыков 

по основным разделам информатики. Это обеспечивает постепенное накопление 

информации и постоянную актуализацию уже изученного материала. При этом по 

возможности распределение содержания каждого раздела между классами коррелирует 

с содержанием курса информатики соответствующего года обучения (с некоторым 

опережением и углублением). 

Программа рассчитана на 1 год обучения. На реализацию программы внеурочной 

деятельности отводится, в 6-х – 9 часов в год. Продолжительность занятия – 40 минут. 

Цель и задачи программы 

Цель программы – качественная подготовка учащихся к ВсОШ по информатике. 

Главными задачами реализации учебного предмета являются: 

 формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и 

общественной практики, за счёт развития представлений об информации как о 

важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества, 

понимания роли информационных процессов, информационных ресурсов и 

информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих 

сфер жизни современного общества; 

 обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления 

как необходимого условия профессиональной деятельности в современном 

информационном обществе, предполагающего способность обучающегося 

разбивать сложные задачи на более простые подзадачи, сравнивать новые 

задачи с задачами, решёнными ранее, определять шаги для достижения 

результата и так далее; 

 формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования 

информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и 

навыков работы с информацией, программирования, коммуникации в 

современных цифровых средах в условиях обеспечения информационной 

безопасности личности обучающегося; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с 

учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к 

продолжению образования в области информационных технологий и 

созидательной деятельности с применением средств информационных 

технологий.  

На занятиях по техническому творчеству учащиеся соприкасаются со 

смежными образовательными областями. За счет использования запаса 

технических понятий и специальных терминов становятся шире 

коммуникативные функции языка, более глубокие возможности 

лингвистического развития обучающегося. 



 

При ознакомлении с правилами выполнения технических и экономических 

расчетов при проектировании устройств и практическом использовании тех или 

иных технических решений школьники знакомятся с особенностями 

практического применения математики. Осваивая приемы проектирования и 

конструирования, ребята приобретают опыт создания реальных и виртуальных 

демонстрационных моделей.  

Подведение итогов работы проходит в форме общественной презентации 

(выставка, состязание, конкурс, конференция ит.д.). 

Для реализации программы используются образовательные конструкторы 

фирмы Lego, конструктор LEGO MINDSTORMS Education EV3. Он 

представляет собой набор конструктивных деталей, позволяющих собрать 

многочисленные варианты механизмов, набор датчиков, двигатели и 

микрокомпьютер EV3, который управляет всей построенной конструкцией. C 

конструктором LEGO MINDSTORMS Education EV3идет необходимое 

программное обеспечение 

Технологии, используемые в обучении: 

 Технология проблемного обучения; 

 Технология модульного обучения; 

 Игровая технология; 

 ИКТ – технология. 

 

Методы контроля: 

 Наблюдение 

 Опрос (устный/ письменный) 

 Тест 

 Викторина 

 Практическая работа 

 Взаимоконтроль 

 Самоконтроль 

 

Формы контроля: 

 фронтальная форма (ученики с места предоставляют короткие ответы на 

вопросы, 

 составленные учителем по небольшому объему изученного материала); 

 групповая форма (контроль осуществляется только для определенной части 

класса, 

 то есть вопросы ставятся перед конкретной группой учеников, но в этом могут 

принимать участие и оставшиеся учащиеся); 

 индивидуальный контроль (используется для полного ознакомления учителя со 

знаниями, умениями и навыками отдельных учащихся, которые вызываются для 

ответа к доске); 

 комбинированная форма (сочетание индивидуального контроля с фронтальным 

и групповым); 

 самоконтроль / взаимоконтроль (обеспечивает функционирование внутренней 

обратной взаимосвязи в ходе обучения). 

 



 

Учебники и учебно-методические пособия: 

 К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин. Информатика. 7 класс в 2 частях: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. Издательство «Бином» 2021г. 

 К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин. Информатика. 8 класс: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. Издательство «Бином» 2021г. 

 К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин. Информатика. 9 класс: Учебник для 

общеобразовательных учреждений. Издательство «Бином» 2021г. 

 

Образовательные Интернет-ресурсы: 

 http://www.edu.ru – Образовательный портал «Российской образование» 

 http://www.school.edu.ru – Национальный портал «Российский 

 общеобразовательный портал» 

 http://www.ict.edu.ru – специализированный портал «Информационно- 

 коммуникационные технологии в образовании 

 http://www.valeo.edu.ru/data/index.php - Специализированный портал 

 «Здоровье и образование» 

 http://www.alledu.ru – “Все образование в интернет”. Образовательный 

 http://www.college.ru – первый в России образовательный интернет-портал, 

 включающий обучение школьников. 

 

РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА (КУРСА) 

Программа учебного предмета (курса) направлена на достижение следующих 

образовательных результатов: 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами предмета. 

Патриотическое воспитание: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и 

научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни 

современного общества; владение достоверной информацией о передовых 

мировых и отечественных достижениях в области информатики и 

информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях о 

цифровой трансформации современного общества. 

Духовно-нравственное воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях 

нравственного выбора; готовность оценивать своё поведение и поступки, а 

также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и 

правовых норм с учётом осознания последствий поступков;  

Гражданское воспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил 

безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; 

готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении 

учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к 

взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; 



 

готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции 

нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

Ценности научного познания: 

 сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, 

соответствующих современному уровню развития науки и общественной 

практики и составляющих базовую основу для понимания сущности научной 

картины мира; 

 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность 

к самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения 

в дальнейшем; 

 овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка 

на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать 

пути достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

 сформированность информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 

для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать 

мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

Формирование культуры здоровья: 

 осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных 

и коммуникационных технологий (ИКТ). 

Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях науки информатики и научно-технического прогресса; 

 осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и 

потребностей. 

Экологическое воспитание: 

 осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил 

общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, 

в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Овладение универсальными учебными познавательными действиями 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 



 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные 

и по аналогии) и выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом 

самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно 

устанавливать искомое и данное; 

 оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в 

ходе исследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать 

информацию различных видов и форм представления; 

 самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной 

графикой и их комбинациями; 

Овладение универсальными учебными коммуникативными действиями 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

 самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации 

и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и 

письменные тексты с использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы при решении конкретной проблемы, в том числе при создании 

информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации; коллективно строить 

действия по её достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать 

процесс и результат совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и 

координируя свои действия с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками 

взаимодействия; 



 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять 

готовность к предоставлению отчёта перед группой. 

Овладение универсальными учебными регулятивными действиями 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

 ориентироваться в различных подходах к принятию решений 

(индивидуальное принятие решений, принятие решений в группе); 

 самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), 

выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и 

собственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты 

решений; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма 

решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения 

новых знаний об изучаемом объекте; 

 делать выбор в условиях противоречивой информации и брать 

ответственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся 

обстоятельствам; 

 объяснять причины достижения (недостижения) результатов 

информационной деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь 

находить позитивное в произошедшей ситуации; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других: 

 осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях 

открытого доступа к любым объёмам информации. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать  

творческую личность. 

Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, 

программированию,  

высоким технологиям, формировать навыки коллективного труда. 

Формировать навыки конструирования и программирования роботов. 

Формировать мотивацию к осознанному выбору инженерной направленности 

обучения в  

дальнейшем. 



 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА (КУРСА) 

Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. (0,5 час) 

Основные требования и правила поведения в компьютерном классе. Техника 

безопасности при работе с электрическими приборами и правила пожарной 

безопасности. Здоровьесберегающие технологии. 

1. Введение в робототехнику (0,5 ч) 

Роботы. Виды роботов. Значение роботов в жизни человека. Основные 

направления  

применения роботов. Искусственный интеллект. Правила работы с конструктором 

LEGO 

Управление роботами. Методы общения с роботом. Состав конструктора  

LEGOMINDSTORMSEV3. Визуальные языки программирования. Их основное 

назначение и  

возможности. Команды управления роботами. Среда программирования модуля, 

основные  

блоки. 

2. Знакомство с роботами LEGO MINDSTORMS EV3 EDUCATION. (1 ч) 

Правила техники безопасности при работе с роботами-конструкторами. Правила  

обращения с роботами. Основные механические детали конструктора. Их название 

и назначение. Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки управления модулем, индикатор 

состояния, порты. Установка батарей, способы экономии энергии. Включение модуля 

EV3. Запись программы и запуск ее на выполнение. Сервомоторы EV3, сравнение 

моторов. Мощность и точность мотора. Механика механизмов и машин. Виды 

соединений и передач и их свойства. Сборка роботов. Сборка модели робота по 

инструкции. Программирование движения вперед по прямой траектории. Расчет числа 

оборотов колеса для прохождения заданного расстояния. 

3. Датчики LEGOMINDSTORMSEV3 EDUCATION и их параметры. (2 ч) 

Датчики. Датчик касания. Устройство датчика. Практикум. Решение задач на 

движение с использованием датчика касания.Датчик цвета, режимы работы датчика. 

Решение задач на движение с использованием датчика цвета. Ультразвуковой датчик. 

Решение задач на движение с использованием датчика расстояния. Гироскопический 

датчик. Инфракрасный датчик, режим приближения, режим маяка. Подключение 

датчиков и моторов. Интерфейс модуля EV3. Приложения модуля. Представление 

порта. Управление мотором. 

4. Основы программирования и компьютерной логики (3 ч) 

Среда программирования модуля. Создание программы. Удаление блоков. 

Выполнение программы. Сохранение и открытие программы.Счетчик касаний. 

Ветвление по датчикам. Методы принятия решений роботом. Модели поведения при 

разнообразных ситуациях.Программное обеспечение EV3. Среда LABVIEW. Основное 

окно. Свойства и структура проекта. Решение задач на движение вдоль сторон квадрата. 

Использование циклов при решении задач на движение. Решения задач на движение 

вдоль линии. Калибровка датчика освещенности. Программирование модулей. Решение 

задач на прохождение по полю из клеток. Соревнования роботов на тестовом поле. 

5. Практикум по сборке роботизированных систем (3 ч) 



 

Измерение освещенности. Определение цветов. Распознавание цветов. 

Использование  

конструктора Lego в качестве цифровой лаборатории. 

Измерение расстояний до объектов. Сканирование местности. 

Сила. Плечо силы. Подъемный кран. Счетчик оборотов. Скорость вращения 

сервомотора. Мощность. Управление роботом с помощью внешних воздействий. 

Реакция робота на звук, цвет, касание. Таймер.Движение по замкнутой траектории. 

Решение задач на криволинейное движение. Конструирование моделей роботов для 

решения задач с использованием нескольких разных видов датчиков. Решение задач на 

выход из лабиринта. Ограниченное движение. 

Творческие проектные работы и соревнования(0,5 ч) 

Правила соревнований. Работа над проектами «Движение по заданной 

траектории», «Кегельринг». Соревнование роботов на тестовом поле. 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№ Тема 

Количеств

о часов 

6 класс 

1. 1 

Техника безопасности и правила поведения в компьютерном 

классе. Введение в робототехнику 1,5 

2. 3 

Знакомство с роботами LEGO MINDSTORMS EV3 

EDUCATION. 

1 

3. 4 

Датчики LEGOMINDSTORMSEV3 EDUCATION и их 

параметры. 

2 

4. 5 . Основы программирования и компьютерной логики 3 

5.  Практикум по сборке роботизированных систем 3 

6.  Творческие проектные работы и соревнования 0,5 

 Итого: 9 часов  

 

 


